
携手百家企业
微软为苏州知识产权保护出力本报讯 为保证基于闪联 !
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标准的产品品质# 使不同品牌的闪联产

品之间可以互联互通# 闪联与中国电子

技术标准化研究所共同组建了
!"#$

标

准检测联合实验室$ 在近日举行的揭牌

仪式上#首批通过检测的联想%

%&'

等企

业产品被授予
!"#$

标准产品认证证

书$

据了解 #

!"#$

标准检测联合实验

室利用闪联标准符合性检测系统#对所

有基于闪联标准开发的产品进行标准

符合性检测 $ 在闪联标准工作组成立

之初#成立检测联合实验室的想法便开

始实施$

())*

年国家颁布闪联标准后#

闪联标准工作组就与中国电子技术标

准化研究所携手#共同开发出闪联标准

符合性检测系统 $ 该系统通过了原信

息产业部% 国家认证认可监督委员会%

中科院组织的专家鉴定和国家认可委

员会!

&+,$

"的认定$认定结果表明#该

检测系统填补了国内信息设备智能互

联标准符合性测试技术领域的空白#是

标准贯彻实施%产业化的重要手段和技

术保障 #对
-&

融合和家庭网络的技术

发展具有重要意义$

!"#$

标准检测联合实验室的成立#

是否意味着要建立一种
-&

产品的市场

准入制&业内人士认为#闪联标准应用在

不同厂商的多种产品之间#

!"#$

标准检

测联合实验室将通过验证提高产品质

量# 确保基于闪联标准的产品互联的稳

定性和品质# 最终目的是使消费者能够

享受到闪联标准带来的舒适% 便捷和高

品质的数字家庭生活#保护消费者权益$

没有通过验证的产品# 不能保证与其他

产品互联互通$

闪联一直引领数字生活消费的新

理念#与当今人们的数字生活消费密切

相关的产品 #如台式
.&

%笔记本电脑 %

手机 %

./,

%电视 %数码相机 %投影仪等

都属于
!"#$

标准检测联合试验室的检

测范围$ 孙辩

日前#海信网络科技公司与
!01

公

司签署了涉及技术%营销%服务等多项内

容的智能交通领域战略合作协议$ 海信

集团副总裁郭庆存% 海信网络科技公司

董事长王志浩%总经理陈维强和
!01

亚

太地区副总裁罗解放%

!01

大中华区政

府与公众事业部总经理范宇等出席了签

约仪式$

据悉# 这是中国企业与跨国公司在

智能交通领域签署的首个战略合作协

议$海信集团称#此举意在加强国内客户

开发与服务的基础上# 大步进军国际市

场$

根据协议#双方将以软件%硬件%咨

询服务% 集成和运营维护服务等多个产

品线为核心展开合作# 充分结合海信在

中国智能交通领域所拥有的自主创新技

术和市场优势以及
!01

的产品解决方

案和全面服务能力#形成优势互补#并将

在年内推出国际一流水准的新一代智能

交通应用系统解决方案$

罗解放表示'(我们很乐意与海信合

作#因为
!01

看到了海信网络科技公司

在智能交通领域的行业地位和技术优

势$ 相信我们在国际交通市场的战略合

作必然是长期共赢的$ )从行业地位看#

海信占据了中国智能交通市场
()2

的

份额# 在新兴快速公交智能调度系统市

场的覆盖率更是高达
3)2

*海信还自主

研发了
45&67

自适应交通信号控制系

统# 形成了具有中国交通特色的自有标

准# 成为中国智能交通领域因自主技术

创新赢得客户广泛认同的一线民族品

牌$

王志浩说 '(海信除了继续加强和

巩固中国市场外#更是重点考虑国际市

场的开发#

!01

在国际上有很好的口碑

和市场经验#此次合作必将给国际市场

带来新的活力$ )去年
3

月#

!01

发布
*

项运用于智能交通领域的新技术#同时

宣称这些创新技术将在未来几年全面

推出$这一战略正契合了海信对于全球

市场的规划$ 可见#双方对于国际智能

交通市场的敏锐洞察#成为此次合作的

坚实基础$ 而
!01

在系统集成%维护服

务%管理咨询 %软硬件产品等方面的完

善解决方案#以及在国际市场的强大影

响力#成为海信握手
!01

的根本原因$

据郭庆存介绍#海信在智能交通领

域经过
8)

年的自主创新和市场培育 #

已经连续中标北京 %上海 %青岛 %常州

等多个全国大中城市的智能交通项

目 # 最近还承担了北京奥运公交专用

车辆
%9

项目 #这意味着海信已经完全

具备在国内市场进一步提升竞争力同

时迈向国际智能交通市场的实力 $ 他

认为 # 此次合作可以促进双方深度参

与国际市场竞争 # 也将为国内智能交

通行业引入竞争活力 # 从而促进行业

的发展壮大$ 思佳

海信握手 !"# 迈向国际交通市场

!$%&标准检测联合实验室成立

新闻周榜 抢滩网游 互联网江湖谁主沉浮
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欧胜微电子

发布
'#()*+

芯片

本报讯 近日# 欧胜微电子有

限公司在北京发布全新的
<1:=)-

芯片# 这是欧胜下一代超低功率音

频设备系列的首发产品$

同时 # 欧胜微电子还发布了

$>?@A/,&

%

&B?CC <

放大器技术和

$5BD7A$E5AFG

技术# 这是欧胜开发的

突破性技术平台# 能够提供世界级

的高性能音频和市场领先的功耗级

别# 并使便携式设备设计师能够将

电池寿命提升到一个新的级别$

据悉# 作为一家高性能混合信

号半导体产品供应商# 欧胜微电子

的产品以音频% 图像和功率管理技

术见长# 主要应用于数字消费电子

领域#提供数字电子信号与(现实世

界) 之间的接口#如声音和光#利用

产品的优良特性和性能# 使得混合

信号集成电路# 让消费者充分享受

数字消费电子产品$

",-./0-- 123045-

发布

业界首款智能平台
6! +7*

本 报 讯 近 日 #

$,.

子 公 司

0HC57DCC IJKDFAC

在中国大陆市场推

出
0HC57DCCIJKDFAC L! -M)

平台 $ 据

悉# 该平台是一项单一的企业级平

台#突破了传统商务智能!

0!

"的局

限#进一步保证所有与企业关联的人

员能够及时访问到所需信息#使企业

成员工作更加高效#合作伙伴与供应

商配合得愈加紧密$

据了解#

0HC57DCCIJKDFAC L! -N)

是第一款具有综合文本分析功能的

0!

平台#它将把人们在非结构化数

据源中表达出来的思想和意见很容

易地整合到商务智能与决策制定之

中$该平台还为用户提供具有
0!

功

能%按需定制信息的平台$

惠普全面推出

新工业标准服务器

本报讯 近日# 惠普发布基于

,1/

四核皓龙
%1

处理器平台的新

型
.@6'5?7A

系列服务器$这些服务器

产品具有能够交付下一代计算性能

的高扩展性架构# 并提供一条从
-(

位计算灵活升级至
;9

位计算的途

径$ 同时#

,1/

四核皓龙
%1

处理器

可提供更大的内存空间#帮助企业从

容运行数据密集型应用$

据了解 # 此次发布的一系列

.@6'5?7A "*

工业标准服务器中#最

新 且 扩 展 性 最 强 的
4. .@6'5?7A

/'3:* "*

是一款
:

个插槽的
O:;

服务器# 最多支持
:

个
,1/

四核

皓龙
%1

处理器%

(*;"0

内存%

88

个

.&!D ! P I

插槽$

/'3:* "*

的高扩展

特性对于不断增长的企业级数据

库%整合%虚拟化环境来说#是一个

理想的选择# 能帮助用户提高服务

器利用率#减少闲置资源$ 同时#用

户可以轻松地使用
.@6'5?7A

的管理

工具和选件$

英飞朗
89:

获颁

电信设备进网许可证

本报讯 英飞朗公司近日宣

布# 其
!7Q57D@? /%+

已获得工业和

信息化部颁发的电信设备进网许可

证$ 这标志着该公司进入中国电信

市场迈出了重要一步$

据了解#今年
(

月#英飞朗在北

京成立办事处# 协助中国客户部署

其产品$ 英飞朗在中国拥有一支经

验丰富的本地和国际营销团队#并

即将成立一个解决方案演示及培训

中心#为进军中国市场已准备就绪$

英飞朗亚太区相关负责人表示'(随

着中国电信业% 互联网及无线通信

领域的迅猛增长# 英飞朗数字光网

络解决方案在中国市场有巨大的发

展潜力$ 英飞朗将进一步增加在中

国市场的投入# 协助中国客户掌握

其领先的数字光网络架构及光子集

成技术$ )

"

本报记者 戈清平报道

互联网已经在我国发展
88

年#各路

豪杰在(摸着石头过河)中创造着奇迹$

有人说#互联网从不缺少机会#只要你敢

创新%敢探索就会成功$ 在网络安全%搜

索%电子商务领域诞生了金山%百度%阿

里巴巴# 下一个互联网的掘金地会在哪

里&互联网的创业者把目光对准了网游$

其实#世上本没有路#走的人多了就

成了路$就如互联网中本没有网游#研发

的企业多了%玩家需求多了#网游的市场

就更大了$

目前 # 凭借办公软件起家的金山

已经在珠海 %成都 %北京 %大连设立了

网游研发工作室 # 并与中国网络游戏

研发团队+++炼金工作室联手成立公

司研发网络游戏$ 据悉#此项合作金山

将投资
8)))

万元 #持股
9)R

$ 搜狐公

司今年第一季度的财报显示 # 该公司

的收入排名顺序为在线游戏 % 互联网

媒体%移动增值服务%搜索$ 显然#淡化

门户概念 # 大力发展网游已成为搜狐

近期主要举措 # 这也是继网易全力拓

展网游之后 # 又一家门户网站以网游

作为主要业务$

不可否认# 在互联网中已经很难有

一种力量能像网游一样让网民振奋精

神# 这也是怀揣梦想的各路互联网豪杰

纷纷厉兵秣马# 把优势兵力集中在网游

上的主要原因$因此#互联网江湖的网游

之争会愈演激烈$

网游成主营业务
近日# 金山公司发布其上市后首个

年报$ 年报显示#

())3

年金山软件营业

收入达到
*N*;;8

亿元 # 比上年增长

3;2

# 其中网游和软件两大业务分别占

总收入的
382

和
(:2

$

网游在国际市场的收入同样令金山

振奋$ 年报显示#

())3

年来自国际市场

的收入已经占到金山网游总收入的

832

$金山网游目前已进入越南%马来西

亚%新加坡%泰国和我国台湾地区市场#

特别是越南 # 金山网游几乎占据越南

3)2

以上的网游市场$ 这在仅有
:)))

万

人口的越南创造了一个奇迹# 而代理金

山网游的
S57?T?>D

公司也因此被称为

(越南的盛大)$

自去年成功上市以来# 金山已成为

一家不折不扣的网游公司$ 虽然金山公

司
&UI

求伯君一直表示#(金山的定位

还是两条腿走路#两手抓)#但从网游收

入占
( P -

左右这一点# 足见其对网游的

重视$

早在
())9

年#金山就开始自身的战

略转型#进入网络游戏领域$ 目前#网游

已取代
<.$

成为金山公司的新旗帜$

搜狐公司发布的今年第一季度财报

显示# 其超过
:)))

万美元的总收入中#

广告收入达
-9:)

万美元#比去年同期增

长
-;2

* 在线游戏收入达
98))

万美元#

比去年同期增长超过
(9

倍#比上一季度

增长
382

$ 其自主研发的在线游戏 ,天

龙八部-的收入达到
-:=)

万美元#比上

一季度增长
332

$ 网游已超过搜狐的广

告收入#成为最赚钱的业务$

搜狐公司董事会主席兼首席执行官

张朝阳表示# 取得如此骄人的成绩完全

得益于其在中国互联网领域的长远战略

眼光$他特别提到,天龙八部-并表示#鉴

于,天龙八部-成功运营#公司决定嘉奖

该款网游的所有员工$

据了解#搜狐今年年底将要推出,鹿

鼎记-#明年还要代理一款国外网游$ 业

内人士表示# 搜狐的政策必定要向网游

倾斜# 毕竟网游给其带来了现实的真金

白银$

争抢网游!蛋糕"

有人说#金山放弃其招牌办公软件#

发展网游是无奈之举$ 我国软件企业目

前的生存状况不容乐观$一方面#持续升

值的人民币增加了国内软件服务外包企

业的成本# 而且造成以美元结算的软件

服务外包收入的减少# 直接影响软件服

务外包企业的效益*另一方面#对美国经

济衰退的预期导致全球半导体行业增速

下降#全球企业
!%

支出紧缩#国外大型

软件企业进一步加强了对国内市场大客

户群的争夺# 部分中小软件企业效益出

现下滑$ 浪潮集团董事会主席孙丕恕就

明确表示'(如果两年后取消增值税即征

即返政策# 中国软件行业将少有企业能

保持盈利$ )

外部环境的严峻让金山缩小了在软

件上的投入#将重心转移到网络游戏上$

业内人士认为# 这是金山战略转型的明

智之举$既然网游能赚钱#而且金山本来

就拥有较强的研发实力#当然(两条腿走

路)$

如果说当年金山的转型有点无奈#

那么百度涉水网游则是其多元化战略的

重要举措$近日#百度宣布将与一家网络

游戏运营商合作运营网游 $ 其实百度

&UI

李彦宏早就宣布要采取多元化战

略# 百度近年来的一系列举措也能看出

端倪$ 从做单一的搜索# 到进军新闻网

站#再到博客%

&(&

电子商务市场%

!1

市

场#如今又涉足网络游戏#其多元化路线

一览无余$

而搜狐转型的目的似乎更多的为了

超越新浪$据了解#新浪今年第一季度的

营收为
3)))

万美元左右#搜狐已超过新

浪$ 业内人士认为#如果单凭新闻%广告

业务# 搜狐不及新浪# 然而搜狐加上网

游#就可以与新浪一拼$难怪张朝阳会如

此兴奋#(我们的对手就是新浪# 超越新

浪是一件很值得骄傲的事情)$而令张朝

阳无限向往的非其同行网易
&UI

丁磊

莫属#这位门户网站的
&UI

全力投入网

游#成为当年的中国首富$

(其实这只是张朝阳在寻找一种更

好的
<DJ(N)

的方式#刺激搜狐取得新的

突破$)互联网实验室常务副总裁刘兴亮

表示#张朝阳把网游定为解决
<DJ(N)

的

方式很符合目前的互联网发展现状#毕

竟网游的模式非常符合
<DJ(N)

的特点$

不管是被迫转型还是为了寻找新的

经济增长点# 这些企业都在网游中赚了

个盆盈钵满$让这些企业更为欣喜的是#

市场调研机构预测#未来
9V*

年内#网游

市场将继续保持
()2

以上的增幅 #到

()88

年整个市场规模将达到
9)8

亿元$

向细分化方向发展
网游的路越走越宽#(蛋糕) 越做越

大#吸引了更多企业加入到网游行列$目

前#我国的网游行业正处于(战国时代)$

实力较弱的中小运营商和研发团队将被

兼并# 与国际开发商之间的合作也将更

加频繁$ 中国本土自主研发力量已经成

功崛起#并将开始拓展海外市场$在盈利

模式方面#道具收费模式已成主流#将与

原有计时模式长期并存$ 伴随着网游媒

体化进程的加速# 植入式广告将成为新

的盈利增长点$

虽然排名市场前
8)

位的网游运营

商占据整个行业收入的
=)2

以上#其中

=

家都是上市公司# 但没有一家网游企

业的市场份额超过
()2

$

日前 #互联网数据中心 !

!/&

"和中

国出版工作者协会游戏出版物工作委员

会联合发布 ,中国游戏产业市场
()):V

()8(

年分析与预测-$

!/&

认为#虽然大

型多人在线角色扮演游戏仍然是网游市

场的主导者# 但随着大量的上班族成为

游戏用户# 休闲游戏将很快成为能与之

争雄的游戏类型$ 并且#虚拟社区游戏%

网页游戏等新的游戏类型也开始试水中

国网游市场# 中国网游市场正朝着细分

化的方向发展$

"

本报记者 张伟报道

(我们看到了昆山市建立版权保

护示范城市取得了良好的成果# 不仅

实现了知识产权保护# 提升了昆山的

国际信誉# 还有力促进了当地经济发

展$为此#苏州市政府决定在苏州各地

以及周边地区将昆山案例进行推广$)

日前在苏州市知识产权局与微软 !中

国" 有限公司联合举办的苏州市软件

著作权保护签约暨百家企业倡议仪式

上# 苏州市知识产权局局长刘春奇向

记者表示#自
())3

年昆山市启动(版

权保护示范城市)项目以来#在苏州市

政府的指导下# 昆山市各有关部门脚

踏实地通力合作# 使得昆山版权保护

工作取得了丰硕的成果$

刘春奇透露# 苏州市希望通过此

次百家企业联手倡议软件著作权保护

活动# 将软件著作权保护工作进一步

深入到各地%市#从而以更加积极的姿

态开创软件著作权保护工作的新局

面#打造最具竞争力的投资环境#推动

苏州经济的腾飞$

四大保障措施
根据苏州市知识产权局与微软

!中国" 有限公司签订的合作备忘录#

双方将加大软件著作权保护宣传力

度#鼓励销售和使用正版软件产品#扶

持和指导软件产业发展# 加大苏州软

件著作权保护工作力度# 努力将苏州

建设成为版权保护示范城市$

具体措施主要包括
9

个方面'一

是由苏州市知识产权局牵头# 搭建正

版软件服务平台#面向社会%企业开展

软件著作权相关法律法规知识的宣传

与咨询*二是通过现场咨询#校园宣传

以及在网站% 报纸等媒体上开展版权

保护宣传# 提高全社会对保护软件著作

权的认知和重视程度* 三是面向企业开

展使用正版软件等教育培训# 提高企业

使用正版软件的意识# 并帮助企业进行

软件规范化管理# 提升企业软件资产管

理水平*四是推进预装正版软件工作#打

击预装盗版软件的不法行为# 倡导用户

购买并使用正版软件$

助力苏州经济腾飞
(经济的迅速增长对投资环境有更加

严格的要求#此次软件著作权保护活动的

启动将进一步改善投资环境#为苏州经济

建设提供有力保障$ )苏州市副市长周伟

强在启动仪式上表示#苏州将继续与微软

公司深入合作#联手百家企业共同开展软

件著作权保护活动#进一步增强该市软件

著作权保护所带来的良性影响#促进苏州

经济持续%健康%快速发展$

微软 !中国 "有限公司正版软件事

业部总经理康如松表示 # 自主创新是

企业生产力提升的原动力 # 中国政府

一直呼吁大力保护软件著作权 # 更好

地推进自主创新 $ 微软公司在保护软

件著作权方面积极响应政府号召 #配

合政府在教育 % 技术以及执法方面的

一系列正版推广项目 # 对城市提升生

产力 % 净化版权使用环境起到非常积

极的作用$ 与此同时#微软还与企业密

切合作 # 进行软件资产管理和正版价

值的教育培训 # 将知识产权保护普及

到每个企业和个人 # 提高企业及民众

对于知识产权的认识$

(此次与苏州市政府合作#百家企业

联手# 使我们再一次感受到了该项目所

带来的正面连带效应$ 政府在软件著作

权保护方面的决心和力度进一步加强#

我们也将不断努力# 为正版用户提供更

大的价值)$

!

不可否认 $在

互联网中已经很难

有一种力量能像网

游一样让网民振奋

精神$ 这也是怀揣

梦想的各路互联网

豪杰纷纷厉兵秣

马$ 把优势兵力集

中在网游上的主要

原因% 可以说$互联

网江湖的网游之争

会愈演激烈
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